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Pojecie trwaldci (persistence) jest uogoélnieniem pegia bezkonfliktowdci.
Przypomnijmy klasyczndefinicje trwatdsci:

Krok MaM’ jesttrwaty wtedy i tylko wtedy, gdy kadla (r&na oda) akcja
umaziwiona w stanie M jest nadal umiwiona w stanie M System
nazywamy trwatym wtedy i tylko wtedy, gdy 2dy krok tego systemu jest
krokiem trwatym. Ten typ trwakei oznaczmy jakae/e-P (enabled/enabled-
Persistency).

Powyzsza definicja trwakxi jest silnie zwiazana z pajciem umaliwienia
akcji. Zauwamy, ze taka trwaté¢ nie pozwala nawet przesinna péniej
umazliwienia akcji aktualnie umdiwionej, a jednoczénie pozwala
mordowa& akcje zywe (tzn. potencjalnie unmtiwione), o ile tylko nie s
umazliwione bezpérednio.

Zaproponujemy dwie nowe definicje goja trwatdgci i zbadamy ich zwaizki
z klasyczn e/e-P:

Krok MaM' nazywda bedziemye/l-trwatym wtedy i tylko wtedy, gdy kada

(r6zna oda) akcja umaliwiona w stanie M jestywa w stanie M natomiast
I/l-trwatym wtedy i tylko wtedy, gdy kada (r&na oda) akcjazywa w stanie
M pozostajezywa w stanie M System nazywa bedziemy e/l-trwatym
(oznaczeniege/I-P — enabled/live-Persistency) badz I/I-trwatym (oznaczenie:
I/I-P - livellive-Persistency), gdy kady krok tego systemu ebzie,

odpowiednio, krokiem e/l-trwatymablz I/l-trwatym.

Zbadamy zwizki, jakie zachodg miedzy tymi trzema typami trwafoi

w dowolnych systemach wspétbigch oraz w pewnych klasach sieci
Petriego. Pokaemy, ze wszystkie trzy problemy decyzyjne ,Czy danasie
Petriego jest x/y-trwata?” (gdzie x/y = ele, eftibl/l) sa redukowalne do
problemu osigalngci, zatem rozstrzygalne w klasie markowanych sieci
Petriego flace/transition nets).



